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BEVEZETO

Napjainkban szamos olyan kihivassal kell szembesiilniink, ami az évodai pedagdgiai
munka djragondolasat kivanja meg téliink, 6vodapedagdgusoktol. Az egyik ilyen ki-
hivasnak tekintjiik az egységes, hatéves korban kotelezévé valt iskolakezdést. A gyer-
mekek sikeres iskolakezdése, az 6voda-iskola atmenet kérdéskore ezért egyre nagyobb
hangsulyt kap. Hasonloan fontos az is, hogy a gyermekek kozott eléforduld egyéni
fejlettségbeli kiilonbségek kezelésére milyen pedagdgiai valaszokat adunk. Nem feled-
kezhetiink meg arrdl sem, hogy a gyermekek csaladi hattérébdl adodd szociokulturalis
kiilonbségek gyakran vezethetnek olyan hatranyokhoz, melyek kompenzalasa kulcs-
fontossagu feladatunk. Az Ovis Fiirkészo fejlddéssegit6 rendszerrel egy, a gyakorlatban
mar jol bevalt lehetéséget mutatunk be az iranyitott jatékos tanulds megvalositasara.

Bevezeténkben rendhagyé modon mutatjuk be az Ovis Fiirkészot: azokat a kérdéseket
valaszoljuk meg, melyek a fejlddéssegitd rendszer kidolgozasa soran benniink is meg-
fogalmazddtak.

Miért tekinthet6 az Owvis Fiirkész6 egyedi és komplex fejlodéssegité rendszernek?

Az Owis Fiirkészé a kiils6 vilag tevékeny megismeréséhez, az évszakok témakor
feldolgozasahoz késziilt jatékgytjtemény és eszkozkészlet. F6 célunk, hogy az évodai
jatékos tanulas soran, az évszakok jellegzetességeinek felidézése kozben adaptiv mddon
tamogathassuk kiilonboz6 készségek fejlodését. A jateékgyutjteményben nyolc készség
és harom nevelési teriilet fejlddéssegitéséhez talalhatok jatékok. A jatékok felépitése
lehet6vé teszi, hogy tobb éven at, évszakrdl évszakra haladva valtozatos tanulasi
lehetdséget kinaljunk a gyermekek szamara. Az Ovis Fiirkészd eszkozei tobbfunkciosak,
és egymassal is kombinalhatok. Képi vilagukkal, kialakitdsukkal hozzajarulnak a gye-
rekek aktiv, motivalt részvételéhez a tevékenységekben.

Milyen elméleti és gyakorlati segitséget kinalunk a pedagoégusoknak
a fejlédéssegit6 rendszer hasznalatahoz?

A kézikonyvben az Elméleti attekintésben bemutatjuk azokat az elgondolasokat,
amelyekre a jatékkészlet hasznalata épiil. Osszegytjtottiik a jatékokkal fejleszthetd
készségek és nevelési teriiletek 6vodaskorra jellemz6 fejlédési sajatossagait. Ezzel
a pedagogiai folyamat tudatos tervezését, a fejlesztési folyamat megvalositasat tdmo-
gatjuk. A kotet végén modszertani itmutato és tervezetmintak segitik a gyakorlati
alkalmazast. A jatékkészletben 1évd pedagoguskartydk a tevékenység irdnyitasdhoz
nyujtanak hatékony segitséget.



Bevezetd

Milyen teriiletekhez kapcsolddnak a jatékok a gytijteményben?

Az Owis Fiirkészd jatékai segitik az anyanyelvi nevelést, mivel a képekkel torténd
manipulacié mellett nagymértékben alapoznak a szdbeli egyiittmiikodésre, a rendszeres
beszélgetés fejlodéssegitd hatasara. A készségtejlesztés teriiletei kozott fontos szerepet
kapnak azok a DIFER-b6l ismert elemi alapkészségek is, melyek fejlodésének segitésére
az eszkOzkészlet sajatossagai lehetdséget kinaltak. A jatékokkal tovabbi harom teriileten
is tamogatni tudjuk a nevelési feladatok megvalositasat: az érzelmi, az erkdlcsi, valamint
a fenntarthatdsagra nevelés.

Hogyan épiilnek fel a jatékok?

A jatékgytjteményben szereplo jatékokat egységes szerkezetbe rendeztiik. El6szor
meghataroztuk a jaték céljat. Ezt koveti a rahangolddas, melyben olyan tevékenységet
ajanlunk, amely egyrészt elokésziti a jatékot, masrészt motivacioként is felhasznalhato
a tanulasi folyamatban. A résztvevok szamat meghatarozza, hogy a jatékok fejlodést
segit6 hatasa leginkabb kis létszamt csoportban, az egyéni sajatossagokra fokuszalva
érvényestil. A jatékleirdsok tartalmazzdk az eszkozkészletbdl sziikséges elemek felsoro-
lasat. A jaték menetének leirasaban el6szor szaknyelven, majd a gyerekeknek szant
instrukciokon keresztiil mutatjuk be a megvalositas modjat. A jatékaink tobbsége
harom szintre bontva szerepel a gy(ijteményben. Amelyik jaték esetében erre lehet6ség
kinalkozott, ott a tevékenység valtozatait is lejegyeztiik. A jatékleirasok alapjan vala-
mennyi évszaktablohoz kezdeményezhetd ugyanaz a jaték. Az adott évszaktablohoz
kapcsolddo sajatos tartalom a pedagoguskartydkon jelenik meg.

Hogyan hataroztuk meg a jatékok esetében a differencialashoz
az alkalmazasi szinteket?

A jatékokat harom fejlettségi szintre: els6, masodik és harmadik szintre dolgoztuk ki.
A szintek meghatarozasa a jatékokkal fejleszthetd készségek és nevelési teriiletek
ovodaskorra jellemzd fejlodési sajatossagainak ismeretében tortént. A fejlettségi szintek
meghatdrozasahoz felhasznaltuk a DIFER-mérésekbdl szarmazo kutatdsi eredménye-
ket is.

Mikor kezdjiink el jatszani az Ovis Fiirkészovel?

Az Ovis Fiirkészd fejlesztéjatékok sorozata valamennyi korcsoportban eredményesen
hasznalhato. A gyerekek életkori és az egyéni sajatossagaihoz val6 alkalmazkodas
a jatékok megfelel$ szintt kivalasztasaval valdsithaté meg.

Az Quis Fiirkészovel vald jaték barmelyik évszakban elkezdhetd. Az évszaktablokhoz
illeszked6 torténetek és a jatékok lazan kapcsolédnak egymashoz, akar 6nalldan is
jatszhatok.



Bevezetd

Milyen eszkozoket tartalmaz a készlet?

A jatékkészlet kozponti elemei az évszaktablok. Minden egyes tablohoz kapcsolodik
egy torténet, valamint idérendkartyak, kereséképek és a jatékok iranyitdsat segitd
pedagoguskartyak. A készlet tovabbi elemei a hivoképek, a hivoképes dobokocka,
a Hangfiirkész6 vonat, a mennyiséget azonositd kartyak, a formakartyak, valamint
a kézikonyv.

Hogyan jeldljiik az 6sszetartozo elemeket?

Az eszkozok egymashoz kapcsolhatdk, mivel ugyanaz az eszkoz tobbféle jaték soran
is felhasznalhatd. Az eszk6zok egyszer( kezelését a gyerekek szamara is értelmezhetd
kédok segitik. Ezekkel a jelzésekkel egyértelmiien beazonosithatok évszakonként és
helyszinenként is az Osszetartoz6 darabok.

Bizunk abban, hogy a palyakezd és a gyakorlott évodapedagogusok is jo hasznat
vehetik munkdjuk soran az Ovis Fiirkészének. Arra biztatunk mindenkit, hogy gondoljak
tovabb a jatékokat, készitsenek sajat jatékvaridciokat is az eszkozkészlethez.

J6 munkat kivanunk!

A kotet szerzoi



Bevezetd

A kézikonyv fejezetei

1. Elméleti attekintés

Azokat a pedagodgiai és modszertani elgondolasokat mutatjuk be, amelyek az Ovis
Fiirkészo jatékkészlet alkalmazasanak elméleti alapjat adjak. Az évodaskori fejlodési
sajatossagok rovid Osszefoglaldsaval tdamogatjuk a pedagogusokat abban, hogy
a fejlodéssegités soran elemezzék és értelmezzék az aktudlis kiindulo allapotot, és
megtervezhessék a kovetkezo szintet. Kiemeliink néhany olyan — a gyakorlati tapasz-
talataink alapjan — lényeges elemet, amelyek a fejlesztés sordn a pedagdgusok
eredményes munkajahoz elengedhetetlenek.

2. Az Ouis Fiirkész6 mint fejlédéssegit6 rendszer
A fejlodést segitd jatékok bemutatasaval a jatékgytjteményben valo eligazodast,
a jatékok tudatos kivalasztasat tdimogatjuk. A jatékkészlet elemeinek és kapcsoldodasi
pontjainak bemutatasaval a felhasznalast segitjiik. Mddszertani javaslatainkkal
a gordiilékeny tevékenységszervezéshez mutatunk oOtleteket.

3. Jatékgytijtemény
A részletes leirasokban javaslatot tesziink arra, hogyan hangoljuk ra a gyerekeket
a jatékos tanuldsra, majd hogyan iranyitsuk a tevékenységet. A leirdsokban hang-
sulyt helyeziink az interaktivitasra.

4. Mintatervek
A kiilonboz6 tipust pedagogiai tervekkel az évodai tartalomba agyazott fejlesztés
tervezésére adunk mintakat.






1. Elméleti 4ttekintés

Az Owis Fiirkészo fejlodéssegit6 rendszer alapjat képezo elméleti elgondolasokat két
kérdéskor koré csoportositottuk.

Az egyik kérdéskorhoz tartoznak azok az 6vodaskori fejlédési jellemzék, melyek
a fejlesztdjatékok hasznalata soran a figyelem kozéppontjaba keriilnek. Ezek a gondol-
kodasfejlédés, az ismeretszerzés, a fogalmi fejlédés és a készség, képesség jellegii
tudas sajatossagai. A jatékok eredményes hasznalatahoz lényeges a nyelvi fejlédésben
megjelend egyéni kiilonbségek figyelembevétele, ezért tériink ki a nyelvi kodok jel-
legzetességeire is.

A masik fontos teriilet a fejlédéssegités soran alkalmazott pedagogiai elgondolasok
bemutatasa. Sz lesz az adaptiv nevelés fontossagarol, valamint arrél, hogy a tudas
lehorgonyzasaban milyen szerepe van a pedagdgus kérdéskultarajanak. Kitértink
arra is, hogy milyen modon valdsithatéd meg az 6vodai tanuldsi folyamatban a mivelt-
segtartalmak kozvetitésének 6sszekapcsolasa az alapkészségek fejlesztésével. Tar-
gyaljuk a jaték és a tanulas kapcsolatanak alkalmazasi lehetdségeit (1. dbra).

Beszédhang-
hallas Hallds utani
Fenntart- . Aorri
Iy szovegeértes,
hatésagra AP s
5 szobeli szoveg-
nevelés P
alkotas

Erkolcsi Fogalmi
nevelés fejlesztés
Erzelmi Relacié-
nevelés szoékincs
Készség
és képesség
Elemi szamol3si Vizualis
készség észlelés

A tapasztalati
osszefiiggés
megértése

Tapasztalati
kévetkeztetés

1. abra. Az Ouis Fiirkészd fejlodéssegitd rendszer elméleti alapvetései és a jatékokkal fejleszthetd tertiletek
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Ertelmi fejlédés 6vodaskorban

ERTELMI FEJLODES OVODASKORBAN

HoGYAN FEJLODIK AZ OVODASOK TUDASA, GONDOLKODASA?
HoOGYAN AZONOSITHATJUK BE, HOGY HOL TARTANAK
A GYERMEKEK A FEJLODESBEN?

A fejlédéssegitd rendszer nagy hangsulyt helyez a gondolkodas fejlesztésére és a fogalmi
strukttra kialakitdsara. A rendszer eredményes alkalmazasanak feltétele az 6vodaskori
sajatossagok ismerete, az elakaddsok beazonositdsa, a hatranyok csokkentése, majd
a pontosan megtervezett fejlédéssegités.

A gondolkodasfejlodés jellemz6i

Azt, hogy a noévények éldlények, csak 11-
12 éves korukban értik meg a gyerekek.
Annak ellenére, hogy mar évodaskorban
megfigyelik a kornyezetiikben 1évd bok-
rok, fak valtozasait, magokat csiraztatnak
és iltetnek. Ezek a tapasztalatgytjtések
mégsem eredményezik automatikusan
azt, hogy a gyerekek a névényeket is é16-
lényeknek tekintsék. Vajon miért? Miért
nem elegendd a valtozatos megfigyeltetés
és vizsgalodas arra, hogy ez az informacio
beépiiljon? Az 6vodasok gondolkodasa-
nak egyik fontos sajatossaga a legjellemzébb szempont figyelembevétele. Mig az
allatok esetében konnyen felismerhet6, hogy 6ninditott mozgast végeznek, lélegeznek,
taplalkoznak, addig a ndvények esetében sem a mozgast, sem a légzést, sem a taplal-
kozast nem tudjak beazonositani. Mivel ezeket az életmiikodéseket a novények ese-
tében nem tapasztaljak a gyerekek, nem tekintik 6ket él6lényeknek. Ez majd csak
a gondolkodas fejlédésének egy kovetkezd szakaszaban, 11 éves kor utan varhato el,
az életjelenségek korének megismerése és megértése utan.

Jean Piaget tobbek kozott a gyermeki gondolkodas sajatossagait tanulmanyozta.
Megalkotta a gyermekek értelmi fejlédésének szakaszos elméletét. Koncepcidjaban
nagy jelentéséggel bir az a megallapitas, miszerint a gyermek sajatos, a felnéttétdl
elsésorban mindségében kiilonb6z6 gondolkodasi modokkal rendelkezik (Cole és Cole,
2003). A gondolkodas fébb 6vodaskori jellemzdinek a kovetkezdket tekinti:
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1. Elméleti 4ttekintés

Szemléletes = Gondolkodasuk erésen kotddik a lathatd, megérinthetd targyi
gondolkodas = vildghoz, azonban a targyaknak és az eseményeknek mar nem
feltétlentil kell jelen lenniiik ahhoz, hogy gondolni tudjanak rajuk.

Labilis tudas = Tudasukra az aktualis élmények, érzelmek folyamatosan hatast
a vilagrol gyakorolnak.

Centralas Kezdetben a problémanak egyetlen dsszetevojére 6sszpontositanak,
késébb egymastdl fliggetlentiil mérlegelik a szempontokat, és nem
viszonyitjak 6ket egymashoz.

Egocentrizmus  Amikor a helyzetek megitélése szubjektiv, a gyerekek a sajat
nézbépontjukat veszik figyelembe.

Magikus Csoddk, vagyak iranyitjak a cselekedeteiket.
gondolkodas

Magyarazat-  Magyarazatot keresnek a sajat kornyezetiikon tal az ultra-
keresés jelenségekre (pl. id6) és a sajat tapasztalason kiviil es6
jelenségekre (pl. sziiletés).

Formai:

* Animizmus: a kisgyermekek azt hiszik, hogy az élettelen targyak
emberi tulajdonsagokkal rendelkeznek, és emberi cselekvésre
képesek (pl. ,faj a széknek is, ha nekimegyiink”);

e Artificializmus: a természeti jelenségeket, képzédményeket
az emberi cselekvés eredményeként értelmezik (pl. ,az eget,

a hegyeket, a folydmedret az emberek készitik”);

e Finalizmus: felcserélik az oksagi viszonyokat (pl. ,,azért esik a hd,
hogy mi szankézhassunk”);

* Gyermeki realizmus: dsszemosddnak a gondolkodasukban
a valosag objektiv és szubjektiv tényezoi (pl. , veled almodtam,
miért vetted el a biciklimet?”).

A gondol- Még nem miikodik a mentalis cselekvés megforditasa, vagyis
kodas a miiveleteket nem tudjak forditott sorrendben elvégezni.
irreverzibi- A konstanciak koziil a tomegallanddsag, szamallanddsag mar
litasa 6vodaskorban kialakul. A térfogat-megmaradds megértése
mérfoldké a gyermekek értelmi fejlédésében, amely évodaskor
végén, kisiskolaskor elején kovetkezik be.

A gondolkodas alapvetd része a fogalomképzés. Fogalmak segitségével azonositjuk
be a koriilottiink 1évd vilagot, értelmezziik a jelenségeket és dolgozzuk fel a tapasz-
talatokat. A tovabbiakban az ismeretszerzés, a fogalmi fejlédés dvodaskori sajatossagait
foglaljuk Ossze.



Ertelmi fejl8dés dvoddéskorban

Ismeretszerzés, fogalmi fejlodés, fogalomtanitas

Szamtalan 1j ismeretet kozvetitiink az 6voddban mind a hétkoznapi tevékenységek
kapcsdn, mind a szervezett tanuldsi folyamatokban. Az ismeretek tobbféle szempont
alapjan sorolhatok csoportokba, melyek egyike a 1étezés szerinti megkiilonboztetés.
A realis ismeretek a multban létezett és a jelenben is 1étez6 dolgokat jelentik (pl. szo-
kas-, szabalyrendszer; ok-okozati dsszefiiggések). A lehetséges ismeretek olyan dolgok,
amelyek létezhetnek: ha bizonyos a jovébeni létezésiik, akkor lehetdségek (pl. konf-
liktusok megoldasara felkinalhato alternativak), ha nem bizonyos a létezésiik, de nem
is kizart, akkor hipotézisek (pl. matematikai becslések és azok ellenérzése szamlalassal
vagy méréssel). Az ismeretek harmadik csoportja, a fikcidk olyan torténetek, amelyek
a valosagtol elrugaszkodott elemeket is tartalmaznak. Ezekkel rendszeresen dolgozunk
az 6vodaban: alkalmazasukkal szdmos egyéb ismeretet is kdzvetitiink, valamint meg-
oldunk nevelési feladatokat is. Ezek a fikciok a mesék. (Nagy, 2007)

Az ismereteket fogalmak formajaban realizaljuk. A fogalom tartalma és terjedelme
fontos informacioval bir, segiti a fogalmi kategdria kialakitasat. ,A fogalom tartalma
azon tulajdonsagok vagy megkiilonboztetd jegyek Osszessége, amelyekkel leirhatd
a kategoria, amelyek alapjan eldonthetd, hogy egy adott dolog beletartozik-e a kate-
goriaba vagy sem. [...] a terjedelme a kategodridba tartozo elemek Osszességét jelenti.”
(Korom, 2005.) Példaul a ,kutya” fogalmanak tartalma: négylabu, sz6rds, ugat stb.;
terjedelme: puli, tacskd, mudi, németjuhasz stb. Mind a tartalom, mind a terjedelem
bévitése fontos eleme lesz a fogalomalkotas folyamatanak.

A fogalmak tobbsége tapasztalati fogalom, amelyek a vilag kozvetlen érzékelése
révén alakulnak ki. Kiindulasuk egy érzékszervi benyomas, tapasztalat, amelyhez
verbalis szimbolumot kapcsolunk. (Nagy, 1986) A tulajdonsagokat, viszonyokat,
szabalyszerliségeket a mindennapi élet szituacidiban tanuljuk meg. A fogalmak kiala-
kitasakor a dolgokat kozos tulajdonsdgaikat hangstlyozva csoportositjuk, kategorizaljuk.
Az 1j fogalmakat akkor tudjuk adekvatan hasznalni, ha el tudjuk helyezni ¢ket a fogalmi
hierarchidban.

A kisgyermek fogalmi rendszere kezdetben szervezetlen, egyedi elemi fogalmak
véletlenszert(i halmaza. Késdbb a fogalmak kozott kapcsolatok jonnek 1étre (kutya
— ugatas; kabat — 0ltozkodés), majd a szervezdédést a bonyolultabb gondolkodas, az
altalanos fogalmi kategdriak létrehozasa iranyitja (kifli — leves — sajt = étel; alma —
korte — banan = gyiimolcs). A fogalmi fejlddésben jelentds szerepe van a kérnyezetnek,
a kommunikdcidnak, az egyén és a kozosség kolcsonhatasanak. Az évodai tapasztalati
tanulds nagymértékben segiti a fogalmi fejlédést.

El8szor az alapszint fogalmai alakulnak ki (pl. sz€k, asztal, agy), és ezt koveti az
altalanositas, illetve a konkretizalas egymas mellett zajl6 folyamata. A gyerekek meg-
tanuljak, hogy a szék, asztal, 4gy, szekrény stb. besorolhatd egy nagyobb kategoridba
(butor): ez a legfelsd szint, amelyhez az altalanositds gondolkoddsi mtvelete sziikséges.
A specialis szint a konkretizalas révén valdsul meg. (Korom, 2001) Megismerik az
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1. Elméleti 4ttekintés

Az iranyitott, jatékos tanulas kétféle
valtozata van jelen az 6vodaban.

Egyrészt a klasszikus foglalkozasok
(tevékenységek) szervezddnek igy. Ekkor
a pedagdgiai programnak megfelelGen,
a csoportnapléban megtervezett tartal-
makat dolgozzuk fel a gyerekekkel. Ak-
kor kezdeményezziik ezt, amikor a szabad
jaték mar lecsendesedik. A gyerekek
kiléptek, abbahagytak a korabbi elfoglalt-
sagukat, nem kezdtek még 1j tevékeny-
ségbe. Egy jatékba hivogatd dal, monddka, bab, érdekes eszkdz vagy mondat erds
ingerként hat ilyenkor, odaforditja a figyelmiiket a témara. Az érdekl6d6k bekapcso-
lédnak a felkinalt jatékos tevékenységbe.

Masrészt egyéni és mikrocsoportos fejlesztések valdsithatok meg iranyitott jaté-
kokkal. Az 6vodaban a differencialas, az egyéni sajatossagok figyelembevétele az egyéni
fejlédési iitemhez igazodik. A felajanlott jaték az egy mikrocsoportban résztvevok
szamara mas és mas lehet. A jatékba illesztett, egyénre szabott problémahelyzetek az
egyéni fejlesztés soran tudatosan valasztott tevékenységek.

A kornyezet, amelyben a tevékenység zajlik, nagymértékben befolyasolja a tanulasi

folyamatokat. Az iranyitott jatékos tanulas esetében a kdrnyezet ingermintazata hatassal
van az eredményességre. Egyrészt a fizikai, targyi kornyezet, masrészt a jatékot ira-
nyito, abban résztvevok egymashoz vald viszonya, az instrukciok, a szabalyok meg-
fogalmazasa, a kérdések, a valaszok is beletartoznak. Mindez minél inkabb illeszkedik
a gyerekek aktualis igényeihez, fejlddéséhez vagy sziikségleteihez, annal eredmé-
nyesebb lesz a jatékos tanulas.

40






2. Az Ovis Fiurkész8 mint fejl8déssegité rendszer

2. Az Ovis FiiRKESZO MINT FEJLODESSEGITO
RENDSZER

HoGyaN kAPCSOLODNAK AZ Ovis FliRKESZO ELEMEI
EGYMASHOZ? HOGYAN JATSSZUNK?

A jatékgytijteményben szerepl6 jatékok

A jatékgytjteményben nyolc készség és harom nevelési teriilet fejlesztéséhez tizen-
otféle jaték talalhato (15. dbra). A jatékgytijtemény egyedi sajatossaga, hogy valamennyi
jaték jatszhat6 az eszkozkészletben megtalalhaté minden egyes évszaktabléval. Igy
all rendelkezésre. A tudas kiépiiléséhez sziikséges hosszan tart6 gyakorlast az azonos
tipusu jatékok valtozatos eszkozokkel vald alkalmazdsa biztositja. Az azonos tipusu
jatékok alkalmazasa a gyerekek szdmadra a rdismerés 6romét nytjtja, a megujuld esz-
kozokkel valo jaték pedig a motivacid fenntartasat segiti.

Fejlesztési teriilet

A beszédhanghallas fejlesztése
Hallas utani szovegértés, szobeli szovegalkotas

Fogalmi fejlesztés, a fogalmi strukttra kiépitése
A reldcidszdkincs fejlesztése

A vizualis észlelés fejlesztése

A tapasztalati kovetkeztetés fejlesztése

A tapasztalati 0sszefliggés-megértés fejlesztése
A szamolasi készség fejlesztése

Erzések, érzelmek felismerése

Az erkolcsi érzék fejlesztése

Fenntarthatdsagra nevelés

Jaték
Egy kép — egy hang;
Hangkeres6

Torténetek igy is, ugy is;
A nap szava

Gombozd
Képfiirkészd

Sasszemjaték;
Formakeresé;
Rendezd sorba, és mesélj!

En kezdem, te folytatod
Kivancsiskodd
Szamnyomozd

Ki mit érez?

Mi a véleményed?
Keresd Ollit!

15. abra. A fejlesztési tertiiletek és a fejlédést segitd jatékok
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A beszédhanghallast fejleszt6 jatékok

Egy kép — egy hang * A hangok 6nallé hangoztatasara, felismerésére, differencialasra,
a hang-jel tarsitas gyakorlasara, a hangok sz6bol valé kihallasara alkalmas jaték. Hivo-
képek segitségével a hang-jel kapcsolat kialakitasa utan azt is megallapitjuk, hogy
a keresett hang a sz0 elején, végén vagy a belsejében van-e. A hangok szdban elfoglalt
helyét a Hangfiirkész6 vonattal vizudlisan is megjelenitjiik.

Hangkeresd * A beszédhangok szavakban torténd felismerésének gyakorlasara hasz-
nalhato jaték. A hivoképek alapjan az évszaktablokon azonositjuk be azt a képrészletet,
amelynek megnevezése kozben a keresett hangot halljuk.

A hallas utani szévegeértést, a szdbeli szovegalkotast fejlesztd jatékok

Torténetek igy is, ugy is * Az évszaktablokhoz irott, rajzolt és kitalalt torténetek kap-
csolddnak. Az irott torténetek el6zményei az évszaktablokon megrajzolt események-
nek. Ehhez kapcsolodnak a képolvasast kezdeményezo beszélgetések, amelyek soran
azt beszéljitk meg a gyerekekkel, hogy mit latnak, milyen sajat élményeik vannak. Ezt
koveti a torténetmesélés, amikor a latottakon tul a szdndékot és a kbzvetlen el6zményt
is kibontjuk. Végiil a szabad szovegalkotas soran az évszaktablo egy részletének fel-
hasznalasaval 4j — a képen nem lathato, felolvasaskor nem hallott — torténet kitalalasa
a jaték. Az irott torténetben a szokincsbdvitésre felajanlott szavak, kifejezések kieme-
léssel szerepelnek. Ezeknek a szavaknak a megértését a szovegkornyezet segiti. Emellett
az értelmezésiiket tobbféle modon tamogathatjuk.

A nap szava * A jatékban egy-egy kivalasztott sz6 vagy kifejezés megértése, begya-
korlasa, rogzitése torténik. A kiemelt sz6 — amelynek toldalékos alakjaval is jatszunk
—anap folyaman tobbszdr, tobbféle szovegkornyezetbe illesztve, kiilonb6z6é monda-
tokban fordul eld. A jaték egyéni fejlesztésre, a nyelvi hatranyok csokkentésére is
alkalmas.

A fogalmi fejlesztést, a fogalmi struktara kiépitését segit6 jaték

Gombozo ¢ A jatékban eldszor a fogalmakat azonositjuk, megnevezziik, példakat
sorolunk fel. Majd talalos kérdésekkel, a tulajdonsagok és a jellemzok szambavételével
tagabb kontextusba helyezziik 6ket, és a gyerekeknek ezt kell kitalalniuk. Késébb
a gyerekek maguk probalkoznak fogalmak meghatarozasaval. A jatékban az évszak-
tablohoz kapcsolodo keresdképekkel segithetjitk a gyerekeket abban, hogy a kivalasztott
fogalom vizualis megerdsitést is kapjon.

A relacidszokincs fejlédését segitd jaték

Képfiirkészo * A jatékban a kérdések a téri relaciok (pl. Hol? Hova? Honnan?), a mennyi-
ségi relaciok (pl. sok, kevés, par, negyed) felismerésére, megnevezésére iranyulnak.
Az igekotdvel kifejezett helyzet (pl. be-, ki-, le-, at-), az id6beli sorozatok (pl. évszakok,

napszakok, életkorok) és a hasonldsagi viszonyok feltarasaval tdamogatjuk a készség
fejlédését.
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A vizualis észlelést fejlesztd jatékok

Sasszem ¢ A jatékban az alak-hattér megkiilonboztetés gyakorlasara van lehetdségiink.
Az évszaktablok részleteit a kereséképek segitségével azonositjuk be.

Formakeres6 * Az alakallanddsag észlelésének fejlesztését oly modon valdsitjuk meg,
hogy a jatékosok kiilonb6z6 sikmértani formakhoz hasonlitjdk az évszaktablokon
talalhato targyakat.

Rendezd sorba, és mesélj! * A vizualis idérendiség észlelésének gyakorldsa olyan
képsorozatokkal torténik, amelyek témajukban kapcsolddnak az évszaktablokhoz.
Egyrészt a képsor elemein megfigyelhetd kiilonbségek felfedezésére és az elemek
sorba rendezésére, masrészt a narrativ készség fejlesztésére alkalmas a jaték. A soro-
zatokat akar meg is fordithatjuk.

A vizualis analizis, szintézis fejlesztésére valamennyi képpel, kartyaval és a tabloval
valo keresés, vizsgalddas alkalmas.

A tapasztalati kovetkeztetést fejleszto jaték

En kezdem, te folytatod * Az évszaktabl6 téméjahoz kapcsolédé példamondatok
befejezésével a lépés, visszalépés, valasztas és lanc tipustu kovetkeztetéseket gyako-
roltathatjuk. A helyes valaszok a pedagoguskartyan zardjelben szerepelnek.

A tapasztalati 6sszefiiggés megértését fejleszto jaték

Kivancsiskodo ¢ Egyszerti ok-okozati Osszefiiggések megértésére, szobeli kifejezésére
alkalmas a jaték. A pedagdguskartyan talalhaté kérdések az okra kérdeznek ra. A be-
szélgetés soran fontos, hogy érzékeltessiik, mi az ok, és mi az okozat. Ebben a jatékban
a gyerekek tobbféle magyardzattal is szolgalhatnak, ha a valaszok az ok és az okozat
vonatkozasdban helyesek.

A szamolasi készséget fejleszt6 jaték

Szamnyomoz6 ¢ Ebben a jatékban az évszaktablokon megkeresett elemeket szamoljuk
meg, és mennyiségeket azonositunk be 10-es szamkorben. A szamolast valtozatos
modon, tobbféle eszkodz felhaszndalasaval: dobdkocka, szamkartya, ujjkartya és pont-
kartya felhasznalasaval valositjuk meg.

Az érzelmi nevelést segit6 jaték

Ki mit érez? ¢ A jaték az érzelmek megértését, és a roluk valo gondolkodast segiti.
Az évszaktablokon a csaladdal kapcsolatos torténetek megbeszélésekor az érzések és
az érzelmek beazonositasat is fokuszba helyezhetjiik. Beszélgetést kezdeményezhetiink
arrdl, hogy a gyerekek éreztek-e hasonlot valamilyen helyzetben.

Az erkoélcsi nevelést segit6 jatéek

Mi a véleményed? * Az évszaktablokon felfedezhet6 események lehetdséget kinalnak
olyan beszélgetésekre, amelyekben az erkolcsi értékek megismerése, megértése, az
értékekkel valo azonosulas kertil a fokuszba. K6zosen gondolkodhatunk a hétkdznapok-
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ban el6forduld kiilonféle helyzetekrdl (pl. haztartasi balesetek, véletlen karokozas,
Onzetlen segités, a talalt targyak okozta dilemma, a kerekesszékkel kozlekeddk élete).
Ezekkel a beszélgetésekkel a gyakorlati problémamegoldast, az 6nall6 véleményalkotast,
a dontési képesség fejlédését, valamint az erkolcsi érzék, a szocialis motivumok, mintak,
szokasok és készségek alakulasat segitjiik.

A fenntarthatdosagra nevelést segitd jaték

Keresd Ollit! * A jaték soran iranyitott beszélgetést kezdeményeziink a kovetkezd
témakban: kornyezetbarat kozlekedés; egészséges étkezés; tjrahasznositas; a termé-
szetvédelem egy-egy olyan teriilete, amelyrdl az 6vodasoknak mar vannak ismereteik.
Minden évszaktablohoz mas-mas téma kapcsolddik: pl. hazi tartositas; szelektiv hulla-
dékgytijtés; gydgynovények felhaszndlasa; elektromos jarmtvek. A beszélgetésben
az egyéni és csoportos élményeket is feldolgozhatjuk.

Az eszkozkészlet elemei

Az Owis Fiirkészd eszkozkészlet elemeit az évszaktablokhoz valé kapcsolddasuk szerint
csoportositottuk (16. abra).

Keresdképek
Az évszaktablokon keres-
hetd figurdkat 4brazold képek
(tablonként 9, 6sszesen 144 db)

Idérendi sorozatok
Az évszaktablékhoz illeszkedd

sarzizatok (tablonként 8, Pedagéguskartyak
dsszesen 128 db) A jtékok irdnyitdsat
segitd kartysk
(6s52esen 37 db)
Az évszaktablokhoz
szorosan kapcsolédo Hivoképes dobdkocka
eszkozok A hivoképek zbréival (1 db)
Fvszaktablék : Matricak
4 évszak, 4 helyszin Napocskamintaval
(164db)
Barmelyik évszak- Forma} k’a ryak
tabloval hasznlhatd Geometrial alakzatok
eszkizok azonositisara (12 db)
\ Mennyiséget jelzd kartyak
Szdmkartyak, ujjkartydk és
Hangfiirkészé vonat P"”?ké'” tya’!< 0-tdl 10-ig
Hivoképek A hangok széban elfoglalt (2-2 készlet, 6sszesen 66 db)
A hangok azonositasat helyének az/onosltasara
(1 készlet)

segitd nagyobb méretii képek
(4 készlet, 6sszesen 24 db)

16. abra. Az Ovis Fiirkészd eszkozkészlet elemei és azok kapcsolatrendszere
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Evszaktablok

Az eszkozkészlet kozponti elemei a nagy méretii évszaktablok. A képek az évszakok
jellemzdit stritve jelenitik meg, mind a négy évszakban négy helyszinen: falusi és
varosi kornyezetben, az 6vodaban és a természetben. Az évszakokat szinekkel jeloltiik.
Az évszaktablok a gyermekek szamara j és ismerds részleteket mutatnak be, felfedezni-
és megbeszélnivalok sokasagat kinaljak. A képeken a Szegedi csaldd tagjainak minden-
napjai jelennek meg, igy a gyerekek egy csalad életét kovethetik nyomon. Valamennyi
évszaktablohoz egy irott és egy vizualis torténet kapcsolodik. A pedagoguskartyarol
felolvashato a gyerekek fejlettségének megfelelS torténet, a cselekménye megel6zi
a tablon abrazolt eseményeket. Az irott torténet a képen lathato események el6zmé-
nyeként segiti majd a vizualisan megjelend torténések értelmezését, tovabbgondolasat.

Az évszaktablok témajahoz kozvetleniil kapcsol6dé eszkozok
Keres6képek

Minden évszaktablohoz kilenc keres6kép kapcsolddik. A négyzet alaku kis képeken
az évszaktabld egy-egy részlete egyértelmiien beazonosithatd. Valamennyi keresékép
kiilonbozik a masiktdl. A keresOképeket tobbféle jatékhoz is hasznaljuk. A keresd-
képeken megjelend figurak megnevezése (hangsora) tartalmazza annak a hat hangnak
a valamelyikét, amelyekkel a beszédhanghallast fejleszt6 jatékokat jatsszuk.

Iddrendi sorozatok

Minden egyes évszaktablo témajahoz illeszkedik egy idérendi kartyasorozat (17. abra).
A sorozatok nyolc elembdl allnak, és egy folyamat idSbeli el6rehaladdsat mutatjak be.
Ezekkel a kartyakkal az évszaktablon talalhato figura, esemény vagy torténet tovabbi
feldolgozasa lehetséges.

Nyar

tlizoltas adventi koszort novényiiltetés paprikas krumpli

szilvalekvar madaretetd kikelnek a kiscsibék pizza

homokvar

levélkép hoember papirsarkany

pokhalo oltozkodés fészekrakas pitypangkoszort

AU J

17. abra. Az évszaktablokhoz kapcsolddé iddrendi sorozatok (az évszakok szinkddjaval)

Pedagoguskartyak

A pedagoguskartydk (18. abra) segitségével a valasztott jatékok barmelyik évszaktabldval
eljatszhatok. A kartyakon a kivalasztott évszaktablokhoz kapcsolédo konkrét torteé-
netek, kérdések, a kereshetd elemek vagy a beszélgetések lehetséges témajavaslatai
szerepelnek. Az altalanos jatékleiras ismeretében a pedagogus a kezében tartott kartya
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segitségével gordiilékenyen iranyithatja a tevékenységet. A kartyak lehetdséget bizto-
sitanak arra is, hogy személyre szabott feladatadadssal ugyanazt a jatékot kiilonboz6
nehézségi szinten jatsszdk az egy asztalnal iil6 gyerekek. A kartyakrol felolvasott

instrukciok segitségével gyorsan feladatot kaphatnak, akar mindannyian mast.

Az évszaktablokon megrajzolt torténetek sok szalon futnak, igy a pedagoguskartyakon
felkinalt tartalmakon tal tovabbi lehetdségek is rejlenek az eszkozkészletben. A pe-
dagogusok (akar a gyermekek otletei alapjan is) ujabb jatékokat, kérdéseket, témakat
irhatnak, kozosen gazdagithatjak, bovithetik a jatékok sorozatat.

A k’artya Mire hasznalhatjuk? Me!y.lk jaték iranyitasat
szama segiti?

1 Hallas utani szovegértés, torténetmesélés, Torténetek igy is, ugy is;
motivacio, a jatékok el6készitése A nap szava

2 Hallas utani szovegértés, a szobeli Torténetek igy is, ugy is;
szovegalkotas fejlesztése A nap szava

3 Fogalmi fejlesztés, a fogalmi struktira kiépitése Gombozd

4 A relacidoszokincs fejlesztése Képfiirkészo

5 A tapasztalati kovetkeztetés fejlesztése En kezdem, te folytatod

A tapasztalati Osszefiiggés-megértés fejlesztése Kivancsiskodd

6 Erzések, érzelmek felismerése Ki mit érez?
Az erkolcsi érzék fejlesztése Mi a véleményed?
7 Fenntarthatosagra nevelés Keresd Ollit!

8 Az évszaktablohoz kapcsolddo kereséképek Gombozo;
valogatasa; az évszaktablon megszamolhatd Sasszem;
figurak ellenérzése Szamnyomozo

18. abra. Pedagdguskartyak
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Barmelyik évszaktablohoz kapcsolhat6 eszk6zok
Hangfiirkész6 vonat

A héarom elembdl 4ll6 nagy méretti Hangfiirkész6 vonat (19. abra) a hangok széban
elfoglalt helyének meghatarozasara alkalmas eszkdz. Mind a mozdony, mind a két
vagon kijelolt részére beilleszthet6 a megfelel6 keresékép.

TR O

19. abra. Hangfiirkészd vonat

Hivéképek, dobdkocka

A hivoképek (20. abra) a beszédhanghallast fejleszt6 jatékokban alkalmazott hat
hangot jelképezik. Segitségiikkel alakithatok ki a hang-jel kapcsolatok. A hangokkal
valé jatékokhoz kapcsolédik még a hivoképes dobdkocka is.

A 52
Hig2r

20. abra. Hivoképek a hangok azonositasdhoz
Mennyiséget jelz6 kartyak
Az elemi szamolasi készség fejlodését segitd jatékok kiegészitdi a mennyiségeket
azonosito kartyak. A szamlalashoz 0-10-ig szamkartyakat, ujjkartyakat és pontkartya-
kat hasznalhatunk. Valamennyi sorozatbdl 2-2 készlet biztositja azt, hogy a mikro-

csoportos tevékenységszervezés soran elegendd eszkoz alljon rendelkezésre akar hat
gyermek szdmadra is.

Formakartyak

Az alak-hattér megkiilonboztetés gyakorlasat segitik a formakartyak. A kartyakon
négyzet, téglalap, kor és haromszog formak lathatok kiilonb6zd szamban és elren-
dezésben. A kartyakon egyediil allo, egymas mellett 1év6 és takardsban megjelenitett
formak nytjtanak lehetdséget a differencialt feladatadasra.

Matricak

A nap szava jaték kiegészitd eleme a napocskas matrica. A székincsbdvités soran
a begyakorlast segit6 eszkoz a motivaciot és a kovetkezetes gyakorlast is tAmogatja.
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3. JATEKGYUJTEMENY

Mit JATSSZUNK? HOGYAN IRANYITSUNK?
JATEKOS TANULAS SZEMELYRE SZOLO TARTALOMMAL?
HOGYAN LEHET A JATEK ISMEROS ES MEGIS UJ?

A kovetkez6 jatékleirasok hasonldo modon épiilnek fel. Els6 elemként a jatékok céljat
hatarozzuk meg. A rahangolddas folyamataban el6készité vagy motivald tevékeny-
ségeket ajanlunk fel. Ezutan kovetkezik a kivalasztott jatékhoz hasznalhato eszkozok
felsorolasa. A harom szintre kidolgozott jatékleirasok alapjan az azonos jatékokat
személyre sz6l6 tartalommal tolthetjiik fel. Az iranyitas médjat, a pedagogus feladatait
részletesen kidolgoztuk. Ahol erre mddot talaltunk, a jatékainkat tobbféle valtozatban
is felkinaljuk.

A beszédhanghallas fejlesztése
1. Egy kép — egy hang

Cél: A hangokkal valo jatékok sorozatan
keresztiil fedezzék fel és értsék meg
a hang-jel kapcsolatot. A valtozatos gya-
korlas soran formalddjon az 6nmagaban
ejtett beszédhangok felismerése és diffe-
rencialdsa, a hangok szobdl valo kihallasa.

Réahangolodas: Jatsszunk a csoportunkban
rendszeresen anyanyelvi jatékokat: arti-
kulacios gyakorlatokat vagy a beszéd-
hangok felismerését és kiemelését segitd
hangutanzo jatékokat.

o Utdnozzuk az dllatok hangjit!

Elsé szint:
Jatékosok szama: teljes csoporttal jatszhato
Eszkoz: hivoképek, hivoképes dobokocka

A jaték menete: Ultessiik le a gyerekeket a jatékhoz, és ugy helyezkedjiink el veliik
szemben, hogy a jaték soran végig jol lathassak az artikulacionkat. Mutassuk meg
a gyakoroltatni kivant hang hivoképét. Kérjitk meg a gyermekeket, hogy nevezzék
meg a képet. Mondjuk el, hogy a képhez kapcsolddik egy hang is, amit bemutatunk,
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és a tovabbiakban pedig egyiitt is hangoztatunk. A hangok megismerésének sorrendjében

egy-egy hanggal addig jatsszunk, amig meg nem értették a gyerekek a hang-jel kap-

csolatot. A hangok megismertetésének javasolt sorrendje a kovetkez6: Z-S-Sz-Zs-Cs-C.

o Nézzétek, van egy vardzskartyam! Mit ldattok a képen? (Zaszlot.) Ilyen a hangja: Z-7-7.
Mondjdtok velem!

o Nézzétek, van ey vardzskdrtyiam! Mit lattok a képen? (Salat.) Ilyen a hangja: S-S-S.
Mondjatok velem!

o Nézzétek, van egy vardzskdrtyam! Mit lattok a képen? (Szivet.) llyen a hangja: Sz-Sz-Sz.
Mondjdtok velem!

o Nézzétek, van egy vardzskdrtyam! Mit lattok a képen? (Zsakot.) Ilyen a hangja: Zs-Zs-Zs.
Mondjdtok velem!

o Nézzétek, van egy vardzskdrtydam! Mit lattok a képen? (Csigat.) Ilyen a hangja: Cs-Cs-Cs.
Mondjatok velem!

o Nézzétek, van egy vardzskdrtyim. Mit ldittok a képen? (Cicat.) Ilyen a hangja: C-C-C.
Mondjdtok velem!

Tovabbi javaslatok, otletek:

1. valtozat:

Az egyik hang hivoképét egy lappal letakarjuk. A gyermekeknek ki kell talalniuk,
hogy melyik hivoképet rejtettiik a lap mogé. A hivokép felismeréséhez a takaro lapot
fokozatosan htizzuk le a képrdl, kozben hangoztassuk a képhez tartozé hangot. Ha
a gyerekek felismerték a hivoképet, nevezzék meg. Egy masik hivoképpel ismételjiik
meg a jatékot.

o Az egyik vardzskép elbiijt ide a lap mogé. Mondom a hangjat. Taldljatok ki, melyik kép lehet

az! Kitalaltatok. Mondjuk ki egyiitt is a hangjdt!

2. valtozat:

A jaték kovetkezd valtozataban két hang differencidlasat gyakoroljuk. Keverjiink 6ssze

a gyakoroltatni kivant két hang hivoképe koziil annyit, hogy minden gyermeknek

jusson egy kartya. A jatékosok huiznak egyet a hivoképek koziil. Nézzék meg a hivo-

képeket, és hangoztassak a hozzajuk kapcsolddo hangokat. A jaték soran figyeljék

meg a pedagogus altal hangoztatott hangot. Aki a hallott hangot azonositotta a néla

1év6 hivoképpel, emelje a magasba a hivoképét. A jatékot a lehetséges hangparok

mindegyikével jatsszuk el.

 Hiizzatok egyet a vardzskdrtyik koziil! Nézzétek meg, mit lattok a képen (pl. sziv vagy zasz-
16), mondjdtok ki a hangjukat! A gyerekek egymas utan hangoztatjak a Sz és a Z hangot.

e Taldljdtok ki, ki az, akit keresek! Hangokat fogok mondani, aki felismeri a sajit hangjdit,
emelje fel a kdrtydjdat! Soroljunk egymas utdn a hivoképekhez kapcsolddo 6nalloan
hangoztatott hangokat! Pl. Z-Z-Z, 5z-5z-Sz.

3. valtozat:

A jatékot ugyanugy jatsszuk, mint a masodik variacio esetében. A valtozast az jelenti,

hogy az egyik harmas hangcsoport (pl. Sz-Z-C) hivoképeibdl hizhatnak kartyat a gye-

55



3. JatékgyGjtemény

rekek. A jaték soran becsapos helyzeteket is alakitsunk ki. Ebben az esetben mondjunk

olyan hangokat is, melyek nem kapcsolhatok egyik hivoképhez sem.

» Huzzatok egyet a vardzskdrtydk koziil! Nézzétek meg, mit ldttok a képen (pl. sziv, zaszlo,
cica), mondjdtok ki a hangjukat! A gyerekek egymas utan hangoztatjak a Sz, Z, C han-
gokat.

e Taldaljatok ki, ki az, akit keresek! Hangokat fogok mondani, aki felismeri a sajit hangjdt,
emelje fel a kartydjdt! Vigydzzatok, mert csalafinta leszek! Soroljunk egymas utan a hivo-
képekhez kapcsolédd nélldan hangoztatott hangokat, pl. Z-Z-C-Sz-A-Sz-M-Z-Z-R.

4. valtozat:

A gyermekekkel korbe iiliink. Egymasnak guritjuk a hivoképes dobokockat. Akinél

a dobdkocka megallt, a kocka fels6 lapjan 1év6 hivokép hangjat hangoztatja. Egytitt

is elmondjuk a hangot, majd arra kérjiik a gyermeket, hogy guritsa tovabb egy tarsanak

a dobdkockat.

o Jatsszunk a képes dobdkockdval! Akihez a kocka gurul, mondja ki azt a hangot, amelyik
a képhez tartozik (pl. sal — S-S-S).

Masodik szint:
Jatékosok szama: 6-8 f6
Eszkoz: 6 db hivokép, kereséképek

A jaték menete: A gyermekekkel korbe iiliink, kitessziik az asztalra a felismertetni
kivant hang hivoképét. Arra kérjiik a gyerekeket, hogy nevezzék meg a hivoképhez
kapcsolddo hangot. A keres6képek a pedagogusnal lesznek, 6 lesz a jatékvezetd. Sorban
megnevezziik a keziinkben tartott kereséképeket. A jaték soran a hangok széban vald
azonositasat gyakoroljuk gy, hogy a gyerekeknek kell eldonteniiik, hogy a hallott sz6
tartalmazza-e a keresett hangot, vagy sem. Kezdetben olyan szavakat mondjunk, melyek

a felismertetni kivant hanggal kezd6dnek. Amikor mar értik a gyerekek a jatékszabalyt,

akkor a sz6 végi és a sz0 belseji hang felismerésére alkalmas képeket is hasznaljuk.

Alakitsunk ki becsapos helyzeteket: legyenek olyan képeink is, amelyekben nem talalhato

meg a keresett hang. Aki jo valaszt ad, annak adjuk oda a keres6képet. A jaték folyta-

tasaként arra kérjiik a gyerekeket, hogy soroljak fel a naluk 1évd képeken lathato figu-
rakat. Végiil hirdessiink gy6ztest, szamoljuk meg, kinek hany képet sikertilt 6sszegyfijtenie.

* Guyertek, iiljiink korbe! Kitaldlost foqunk jitszani! Ide teszek egy hivoképet! (Pl. sziv.)
Melyik hangot csalogatjuk ezzel a képpel? Mondjuk ki a hangjat!

o En leszek a jidtékvezet, ezekkel a kirtydkkal foqunk jatszani. Minden kdrtydn van egy kép.
Sorban egymads utdn elmondom, mi van a képeken. Fiileljetek nagyon, mert nektek kell kita-
lalni, hogy hallottdtok-e a Sz hangot abban, amit mondtam! Aki jol vdlaszol, annak adom
a képet. A jiték végén majd megszamoljuk, kinek mennyi gyiilt dssze.

Harmadik szint:
Jatékosok szama: 6-8 f6

Eszkoz: hivoképek, kereséképek, Hangfiirkészé vonat
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A jaték menete: Készitsiik el a jatékhoz sziikséges eszkdzoket. Az asztal kdzepére
tessziik a Hangflirkészd vonatot, amit a hangok szdban elfoglalt helyének azonositasara
hasznalunk majd fel. Kitesziink a hivoképek koziil egyet a mozdony elé. A gyerekek
azonositsak be a hivoképhez kapcsolodd hangot. Ennek a hangnak a szoban elfoglalt
helyét kell a jaték soran megkeresniiik. Ehhez a keres6képeket hasznaljuk, amit kine-
veziink vonatjegynek. Ha a képrdl felismert szoban a keresett hang a sz6 elején van,
akkor a kép a mozdonyra, ha a sz6 végén, akkor a hatso kocsiba, ha a sz6 belsejében
van, akkor a kozépsd kocsiba keriil. A kivalasztott keres6képek alapjan a jatékosokkal
kozosen keressiik meg mindenki helyét a vonaton. A jaték megértését probajatékkal
segithetjiik.

o Gyertek, jatsszunk vonatos jatékot! Itt van a vonatunk! Nézziik, hovd utazhatunk vele!
(Kirakjuk a sziv hivoképet a mozdony elé.) Ez a vonat kiilonleges helyre indul, a megalld
jele a sziv lesz. Mondjuk el a hangjdt! (A Sz hangot kozosen hangoztatjuk.)

o Jitsszuk azt, hogy ezek a képek lesznek a vonatjegyek! A hangok segitenek majd abban, hogy
megtaldljitok a vonaton a helyeteket. Megmutatom, hogy hogyan.

 Probajaték: Huztam egy képet, ezen egy szilva van. Mit gondoltok, hol lesz a helyem a vo-
naton? Hol halljatok a Sz hangot a szoban? A szo elején. Akkor az én helyem itt lesz eldl,
a mozdonyon. Ide is rakom a szilvit. Most ti is hiizzatok a képek koziil! Keressiik meg egyiitt
mindenkinek a helyét!

Tovabbi javaslatok, otletek:

Amikor a gyermekek a csoportos jaték soran megértették a jaték szabalyait, egyéni

formaban folytathatjuk a jatékot. A jatékosok valasszanak a kereséképek koziil egyet.

Helyezzék el a valasztott képet a vonaton. A jatékosokkal kozosen ellendrizziik, hogy

mindenki jo helyre rakta-e a képet. Erdsitsiik meg a jo megolddsokat, és ha sziikséges,

adjunk lehetdséget a javitasra.

o Most jdtsszuk 1igy a vonatos jatékot, hogy ha megvan a jegyetek, mindenki maga keresse
meg a helyét!

o Ugy ldtom, mindenki rdrakta a vonatra a jegyét. Mit gondoltok, mindenki j6 helyen utazik?
Talaltatok olyan képet, ami elkavarodott? Mit gondoltok, hol lenne a helye? Ki tudndd javi-
tani?

2. Hangkeres6

Cél: A Sz-7Z-C, 5-Zs-Cs beszédhangok szavakban torténd felismerésének gyakorlasa.

Rahangolddas: A gyerekekkel iiljiink az asztalhoz, tegyiink kozépre egy évszaktablot.
A jatékot az évszaktablorol vald beszélgetéssel kezdjiik el. Arra kérjiik a gyerekeket,
hogy nevezzék meg azokat a képrészleteket, melyeket felfedeztek az évszaktablon.
Biztassuk arra a gyerekeket, hogy minél tobb elemet soroljanak fel. A kép részleteinek
felfedezését kérdésekkel segithetjiik.

o Soroljdtok fel, mit littok az évszaktablon! Neked mi tetszik ezen a képen? Te mit fedeztél fel?
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o Jatsszunk Ollival! Uljetek kirbe, én pedig kizépre teszem az évszaktabldt! Keressétek meg
Ollit! Nézzétek meg alaposan, mi minden van a kornyezetében! Ma a kerékpdros kozlekedésrdl
beszélgetiink.

o Hogyan keriilhetett ide? Mit tudsz réla? Ki haszndlja? Milyen felszerelés sziikséges a biz-
tonsigos haszndlathoz? Mi a kiilonbség...? Kinek van ezzel kapcsolatban még mondanivaldja?

Harmadik szint:
Jatékosok szama: 4 {6
Eszkoz: egy évszaktablo; 7. szamu pedagdguskartya — Fenntarthatosagra nevelés

A jaték menete: A gyerekekkel korbe iiliink, kdzépre tessziik az évszaktablot. Miutan

a gyerekek megkeresték a képen Ollit, feldolgozo beszélgetést kezdeményeziink a fel-

ismert témardl. El6szor elevenitsék fel a témaval kapcsolatos ismereteiket, majd végez-

zenek Osszehasonlitasokat, fogalmazzanak meg Osszefliggéseket, értékitéletet. Mondjak
el a témadval kapcsolatos sajat élményeiket. Batoritsuk a gyerekeket arra, hogy egymastol
is kérdezzenek. Mondjak el véleményiiket, fogalmazzanak meg otleteket.

o Jdtsszunk Ollival! Uljetek az asztalhoz, tegyétek kozépre az évszaktablot! Keressétek meg
Ollit! Mit gondoltok, miért ide biijt? Mit tudtok errél? Mi a véleményetek rola? Szerintetek
mi mit tudndnk tenni? Melyik a helyes? Hasonlitsdtok dssze a kovetkezdket! Kinek van ezzel
kapcsolatban még mondanivaldja? Neked milyen élményeid vannak?
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4. MINTATERVEK

HoGYAN TERVEZZUK MEG Az Ovis FliRKESzO
FELHASZNALASAVAL A FEJLODEST SEGITO
TEVEKENYSEGEKET?

Az 6vodapedagogus egyéni tervezOmunkajanak kiilonb6z6 tipusaihoz készitettiink
olyan mintaterveket, melyekben a pedagogiai folyamat az Ovis Fiirkész6 hasznalatara
épiil. Tervezési otleteink a kovetkezdk:

 egy tematikus terv részlete és az ebbdl lebontott két tevékenységterv,

* az érzelmi nevelés megvaldsitasahoz egy dramafoglalkozas terve,

» egy mérési eredmény alapjan kidolgozott egyéni fejlesztési terv.

Tematikus terv

Az évszakok témakor tél témajanak négyhetes Osszefliggd feldolgozasahoz késziilt
pedagdgiai tervbdl kiemeltiink két hetet. A négyhetes témafeldolgozas els6 két hetére
helyszini tapasztalatszerzések sorozatat javasoljuk. A harmadik és a negyedik héten
az Ovis Fiirkész6 hasznalatdhoz kapcsolddnak a tevékenységek (21. dbra). A terviink
az Owis Fiirkészo fejlodéssegitd rendszer (a tovabbiakban jatékkészlet) hasznalatat
mutatja be a kiils6 vilag tevékeny megismeréséhez kapcsolodva.

Terviinkben hetekre lebontva jelenitjiik meg a kiils6 vilag tevékeny megismeréséhez
kapcsolodo tartalmat, a nevelési és didaktikai feladatokat, a készség-, képességfejlesztés
lehetéségeit, az alkalmazni kivant mddszereket, eszkdzoket, szervezeti format és
a munkaformakat.

Segité pedagogiai elgondolasainkat kovetjiik akkor, amikor a tervezett tevékeny-
ségeinket dontéen mikrocsoportos formdaban, 6-8 kisgyermek egyidejti részvételével
tartjuk megvaldsithatonak. Ez a fajta szervezés, a résztvevok szdma miatt, azzal az
elénnyel jar, hogy a gyermekeink egyéni sziikségleteire fokuszalva a fejlodés folyamatat
adaptiv mdédon tudjuk tamogatni.

A Tél tematikus tervben meghatarozott céljaink:

o Ismerjiik meg és mobilizaljuk a gyermekek évszakokhoz kapcsolodo eldzetes tudasat,
gazdagitsuk a korabbi tapasztalataik korét.

» A tervezett jatékainkkal a spontdn és az irdnyitott megfigyelések sordn szerzett
ismereteket kapcsoljuk be a gyermekek ismeretrendszerébe.

o A készségfejleszto jatékok tartalomba agyazott, egyéni fejlettséghez igazodo gya-
korlasaval az elemi alapkészségek kiépiilését, valamint a nyelvi és a fogalmi fejlodést
segitjiik.

88



4. Mintatervek

Javaslataink a helyszini megfigyelések tervezéséhez, szervezéséhez

Olyan helyszineket, szituaciokat mutassunk be, ahol a gyermekek személyes élményeket
élhetnek at, az élmények hatdsara a tapasztalatok belsévé valhatnak. Ezek az alkalmak
olyan sétak, kiranduldsok, amikor az iranyitott megfigyelések soran a felfedeztetés és
a cselekedtetés kap kozponti szerepet. Az igy szervezett tevékenységeink jatékos jellegét
szenzitiv jatékok alkalmazasaval erdsitjiik meg. Javaslatainkban ugyanazzal a tarta-
lommal, napi rendszerességgel, 6-8 kisgyermek részvételével megvaldsuld tevékeny-
ségek, valamint egy, a teljes csoporttal megvalosuld kirandulas jelenik meg.

Javaslatok a helyszini megfigyelések megvalodsitasahoz

Tél az 6voda udvaran
* Szerezzenek tapasztalatokat a télre jellemzd id6jarasrol. Az iddjarasi viszonyok
kinalta lehetségek szerint hasznaljuk ki a havas, fagyos napokat arra, hogy szenzitiv
jatékokat jatszunk a szabadban.
— Gyfijtsiink havat, majd vigyiik magunkkal a terembe és figyeljiik meg a valtozast.
— Megfigyelhetjiik a jég tulajdonsagait, mi is fagyasszunk vizet.

e Ertsék meg a sétéra valo késziilédés soran az 6ltozkodés és az iddjaras véltozasa
kozotti osszefiiggéseket.

* Madaretetés, madarmegfigyelések:

— Figyeljék meg milyen madarfajok latogatjak az 6voda udvarat, a madaretetot.
— Ismerjék meg a maddretetés modjat, értsék meg annak fontossagat.
— Rendszeresen gondoskodjanak a madarak etetésérdl, itatasarol.

* Gytjtsenek élményeket, éljék at a tél kinalta 6romoket.

A lehet6ségeink szerint szervezziink kirandulast olyan 6vodan kiviili helyszinre,

ahol a kozos élmények gazdagitjak a tapasztalatok korét.

Ilyen helyszinek lehetnek: erdd, liget, fiivészkert.

* A kirandulds soran gytijtsenek tovabbi tapasztalatokat a télre jellemz6 id6jarasrol.
Jatsszunk szenzitiv jatékokat.

* Figyeljék meg a természet valtozasait, osszak meg egymassal a sajat megfigyeléseikbdl
szarmazo tapasztalataikat. Boviiljon a tapasz-
talatok kore arrol, hogy hogyan alkalmazkod-
nak az allatok és a novények az évszakok val-
tozasahoz, a téli id6jarashoz. -

B

* Bovitsék ismereteiket a fenntarthato fejlodésrol.
Minél tobbfajta tjrahasznosithat6 anyagot hasz-
naljanak fel madaretetdk készitéséhez.

* Vegyék észre a téli iddjaras, az utak, jardak
feliilete és a biztonsagos kozlekedés dsszefiig-
géseit.

* Torekedjenek a balesetveszély elkeriilésére.
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Tevékenységtervek

A tematikus tervbdl bontottuk le a jatékkészlet hasznalataval késziilt tevékenység-
terveket. A jatékok kivalasztasakor tobb szempontot érvényesitettiink. Egyrészt a hely-
szini megfigyelések tapasztalataira épitettiink, masrészt a jatékok alkalmazasi szintjét
a csoportunkba jarok életkori sajatossagainak, valamint az 6téves gyermekek DIFER-
mérésébdl szarmazo eredményének elemzése alapjan hataroztuk meg. A résztvevok
fejlettségi szintjéhez igazitott valtozatos gyakorlést terveztiink. [gy maximélisan kihasz-
nalhatjuk az utanzasos tanuldsban rejl lehetéségeket is. Az egyiitt jatszok egymas
viselkedési modjanak, cselekvései mintainak megfigyelése soran bévithetik tapaszta-
lataikat, elsajatithatjak a tanulasi helyzethez ill6 attitGdot, viselkedést.

Az egyiitt jatszo csoportok kialakitasara mindkét tevékenység esetében véletlenszert
format valasztottunk, ezzel biztositva, hogy a gyerekek egyéni érdeklédésiik alapjan
maguk valaszthassak a felkinalt tevékenységben valo részvételt.

Tevékenységterv 1.

Korcsoport: vegyes csoport

A tevékenység: A kiils6 vilag tevékeny megismerése

A tevékenység tartalma: Itt a tél! Madaretetés

Elézmények: Tapasztalatszerzo sétdk, jaték az dvoda udvaran, madaretetés, madaritatas,

szenzitiv jatékok.

A tevékenység célja: A jaték soran aktivalodjon a gyermekek el6zetes tudasa, gazda-

godjon az évszakokhoz kapcsolddo fogalmi rendszer.

A tevékenység feladatai:

Nevelési feladatok:

1. A beszélgetések hatdsara fejlédjon a szocidlis Onszabdlyozas azzal, hogy kivarjak,
amig sorra kertilnek a jatékban.

2. Tartsak be az egyéni munkaformahoz kapcsolodo csoportszokasokat, a nem hasznalt
eszkozoket rendezetten tegyék el.

Didaktikai feladatok:

1. Ertsék meg az évszakok valtozasa és a madarak életmiikodése kozotti egyszert
Osszefliggések segitségével a téli madarvédelem fontossagat.
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2. A tapasztalatok feldolgozasa segitse el6 az évszakhoz kapcsolodé fogalmak meg-
értését, kialakulasat, a kategoridk keletkezését.

3. Boviiljenek a fenntarthato fejlodéshez kapcsolddo ismeretek.

Készség-, képességfejlesztés: szokincsbdvités, alak-hattér észlelés, szovegalkotas,

Osszefliggés megértése, tapasztalati kovetkeztetés

Felhasznalt mddszerek: beszélgetés, szemléltetés, magyardzat, elbeszélés, gyakorlas,

ellendrzés, értékelés

Szervezeti formak: kotetlen

Munkaformak: egyéni munkaforma

Eszkozok: évszaktabld: Tél/Falu; a hozza tartozé pedagoguskartyak koziil az 1., 2.,

3., 5., 7. és 8. szamu; kosarnyi vegyes gomb; beszélé maci; az évszaktablohoz tartozo

keresdképek; talban kukorica, bab, napraforgd; csipeszek.

A tevékenység felépitése Moédszertani megjegyzések, elemzés

I. A tevékenység feltételeinek megteremtése
1. Szervezés

A jatékkészlet sziikséges elemeit
kivalasztjuk. A jatékhoz el6készitiink
egy asztalt.

Azzal, hogy a szervezési feladatokat
prevencids szemlélettel latjuk el,
biztositjuk, hogy zavartalanul, minél
kevesebb varakozasi idével valosuljon
meg a jaték. Az elokésziiletekkel mar
jelezziik a gyerekeknek

a bekapcsolodas lehetdségét.

2. Pszichés feltételek megteremtése

7. Sasszem jaték (Jatékgytijtemény 71. o.)
A jaték menete:
A gyermekekkel korbe {iliink,

Mivel a bekapcsolodas lehetdségét
jeleztiik a gyerekeknek, ezért aki
szeretne, helyet foglalhat a jatszo-

az évszaktablot ugy helyezziik el, hogy

azt mindenki jol lathassa.

Elsd szint: A gyerekek egyesével htiznak

a keresoképek koziil. Nevezzék meg

a felismert figurat, majd keressék meg azt

az évszaktablon. Aki megtalalta a figurat,

htizhat egy 1j képet a kereséshez.

® Hiizzatok egy képet! Mit lttok rajta?
Keressétek meg a fiqurat a tablén! Akinek
van kedve, hiizhat 1ij képet!

A kartyakat a jaték végén Osszegyjtjiik.

® Megtaldltitok a tablon Csabit is. Mit
gondoltok, mit csindl? Ki segit neki?
Elmondok nektek errdl egy torténetet.
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asztalnal. A gyermekek elhelyezésével
biztositjuk a tevékenységhez
sziikséges nyugodt kortilményeket.
A jaték kivalasztasaval a szituativ
érdeklédés felkeltése a célunk.

Azt szeretnénk elérni, hogy a kdzos
jaték 6rome, az abban vald részvétel
motivalja a gyerekeket a tevékeny-
ségbe valo bekapcsolodasra.

Az ismétlések szamat a gyerekek
érdeklédéséhez igazitjuk.

A képrészletek keresése kdzben

az alak-hattér észlelés gyakorlasa
valésul meg.
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